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RESUMO PROFISSIONAL

Profissional de produto digital com base técnica em engenharia de software e foco em UX, Ul e experiéncia centrada no usudrio. Atua na intersecdo entre
problema, jornada, interface, regras de negbcio e implementacdo, transformando requisitos e necessidades de usuarios em fluxos claros, componentes reutilizaveis
e experiéncias tecnicamente vidveis.

Experiéncia em produtos SaaS de privacidade, compliance e auditoria digital utilizados por 10+ empresas, participando de todo o ciclo de entrega: entendimento
do contexto, anélise de requisitos, definicdo de escopo, decisdes de UX e arquitetura, implementacdo frontend/full stack, refinamento, debugging, qualidade,
produgdo e suporte. A combinacdo de UX engineering e conhecimento de produto permite colaborar de forma concreta com design, produto, engenharia e
stakeholders.

Também desenvolve produtos préprios com jornadas de convite, colaboracdo, checkout, simulacdo financeira, operagdo offline-first e interfaces responsivas.
Possui repertério em User-Centered Design, Design Thinking, Double Diamond, discovery, user research, benchmarking, desk research, user flow, user journey,
wireframes, prototipagem e testes de usabilidade como métodos e conhecimentos de design de produto; as experiéncias profissionais documentadas estdo mais
fortes em UX engineering, interface, fluxos, implementacio e iteracdo do que em pesquisa formal ou testes A/B.

Utiliza IA generativa e ferramentas Al-native para explorar solu¢cdes, compreender codebases, revisar alternativas, investigar problemas, gerar testes e iterar sobre
funcionalidades, mantendo julgamento técnico, clareza para o usuario e responsabilidade sobre a implementac3o.

COMPETENCIAS EM UX, Ul E PRODUTO

Experiéncia do usudrio: UX; Ul; User-Centered Design (UCD); design centrado no usudrio; product thinking; user flows; user journeys; jornadas digitais;
arquitetura da informac3o; clareza de contelido e estados; usabilidade; acessibilidade; design responsivo; mobile-first; reduc3o de atrito; resolucio de problemas;
empatia com diferentes contextos de uso.

Pesquisa e discovery: User Research; entrevistas e investigacdo de necessidades como conhecimentos de processo; Benchmarking; Desk Research; anéilise de
referéncias; definicdo de problemas; hipdteses de valor; Continuous Discovery como referéncia de trabalho; priorizacdo de oportunidades; feedback e iteracdo.
Métodos de design: Design Thinking; Double Diamond; ideacdo; definicdo; exploracdo; prototipagem; wireframes; protétipos interativos; documentagdo de
fluxos; revisdo de design; handoff e alinhamento com engenharia; testes de usabilidade e testes A/B como métodos conhecidos, sem alegar experiéncia formal
n3o documentada.

Produto e colaboracao: requisitos de produto; regras de negdcio; definicido de escopo; stakeholders; trade-offs; design reviews; colaboracdo multidisciplinar;
comunicac3do escrita e verbal; organizacdo; pensamento critico; criatividade; adaptabilidade; resiliéncia; orientacido técnica durante a implementac3o.

Ul engineering e design systems: Angular; React; Next.js; Astro; TypeScript; JavaScript; HTML; CSS; Web Components; Lit; Shadow DOM; Tailwind
CSS; componentizacdo; design systems; bibliotecas de componentes; tokens visuais; estados de interface; responsive design; acessibilidade; SEO; performance;
Lighthouse.

Qualidade da experiéncia: testes automatizados; Vitest; code review; debugging; analise de comportamento; validac3o de regras; performance; producdo; Cl/CD;
integracdo com APIs; SQL/PostgreSQL; monitoramento de estados e fluxos.

IA aplicada a produto: IA generativa; LLMs; Genkit; contextual prompting; prompt engineering; sanitizacdo de entradas; respostas estruturadas; Codex; Claude;
Cursor; CodeRabbit; MCPs; agents; specification-driven development.

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

MSPA — Frontend Engineer (contribuicdes full stack) | foco em produto e UX Abr 2025 — Atual

Plataforma SaaS para privacidade, compliance (LGPD) e auditoria digital

= Participo da constru¢do e evolu¢do de Compass, Trust Center e superficies de compliance utilizadas por 10+ empresas, conectando necessidades de produto,
regras de negdcio, restricdes técnicas e experiéncia do usuério.

= Transformo requisitos e problemas de produto em fluxos, estados de interface, componentes, integracdes e comportamentos implementaveis, acompanhando
o trabalho desde a definicdo técnica até refinamento, debugging, producdo e suporte.

= Contribuo para decisdes de UX e arquitetura frontend em Angular, React, Astro e TypeScript, buscando clareza de navegacdo, consisténcia de interacio,
responsividade, acessibilidade, manutenibilidade e evolugdo segura.

= Desenvolvo interfaces e componentes reutilizdveis com Angular Signals, RxJS, Web Components, Lit e Shadow DOM, considerando separacdo entre compor-
tamento, estado, apresentagdo e regras de negdbcio.

= Contribuo para um consent engine agndstico de framework, conectando interfaces de consentimento, configuracGes administraveis, eventos de auditoria e
Cloudflare Workers, KV, D1 e Durable Objects. O desafio de produto é tornar regras de privacidade compreensiveis, confidveis e acionaveis.

= Trabalho com fluxos de produtos sensiveis a confianca, compliance e auditoria, considerando feedback, consisténcia de estados, mensagens claras, acessibilidade,
tratamento de erros e impactos da implementagdo na experiéncia.

= ltero sobre problemas de usabilidade, performance e SEO com debugging, Lighthouse, testes automatizados, code review, andlise de comportamento e
colabora¢do com produto/engenharia.

= Integro funcionalidades de IA generativa voltadas ao usuario com Genkit, contexto, sanitizacdo de entradas e respostas estruturadas, considerando clareza,
limites do produto, previsibilidade e confiabilidade.

= Atuo além da camada visual quando necessario, trabalhando com servicos Go, APIs REST /internas, SQL/PostgreSQL, processamento assincrono, eventos,
SSE, integracSes e automacdes para entregar fluxos completos.

= Utilizo Codex, Claude, Cursor, CodeRabbit, MCPs, agents e SDD para explorar alternativas, compreender sistemas, revisar alterac8es, investigar problemas,
gerar testes e iterar, mantendo julgamento técnico humano sobre produto e qualidade.

= Reorganizei o fluxo de desenvolvimento durante uma fase critica de uma equipe de 6 pessoas, coordenando diretamente 4 integrantes para melhorar clareza
de escopo, organizacdo de sprints e previsibilidade da entrega; n3o exerci cargo formal de gest3o.

CONTRIBUICOES OPEN SOURCE

Stoat / Revolt Platforms LTD — Frontend Engineer voluntario 2026 — Atual
Contribui¢do frontend/UX no cliente web open source do Stoat, identificando um problema voltado ao usuério e implementando uma correcdo de comportamento
e comunica¢do de interface. A pull request #1518 foi integrada pelos mantenedores.

PROJETOS DE PRODUTO, UX E INTERFACE

FechaRacha — Metas colaborativas, convites e contribuicoes Next.js, React, TypeScript, Supabase, PostgreSQL, Prisma, Resend, Zod, Vitest

Modelei e implementei um produto para criacdo de metas em grupo, convite de participantes e acompanhamento de contribuicGes declaradas, orientado a um

caso de uso brasileiro de coordenacdo via WhatsApp + Pix. A estratégia de produto documenta usuérios, problema, jornada de entrada, aquisicdo por link,

ativacdo, hipéteses de valor, privacidade, ndo-custédia e eventos de produto.

= Estruturei fluxos de criagdo, convite, entrada, participacdo e acompanhamento, considerando papéis, capacidades, visibilidade, estados e mensagens de negécio.

= Conectei autenticacdo, persisténcia, notificacdes e regras de autorizagdo para que a experiéncia refletisse corretamente o contexto de cada participante.

= Testes comportamentais verificam ownership no limite da consulta, permissdes derivadas de papel, visibilidade por membro, reutilizacdo de convite pendente,
consumo atémico do limite de convites, deduplicacdo de notificaces e transicdes de status.

= A estratégia usa hipdteses de valor, analytics com privacidade e reducdo de PII; precos, antincios, gamificacdo e expansdo permanecem hipoteses de roadmap,
n3o resultados comprovados.

Quebrando Fronteiras — Plataforma social e de doacdes Next.js, TypeScript

Refatorei fluxos criticos de usudrio e comportamento mobile, identificando problemas de UX e implementando melhorias com foco em clareza, reducdo de atrito

e conversdo. O trabalho evidencia iteragdo de experiéncia orientada por contexto e analytics; ndo alego testes A/B especificos ou métricas de conversido n3o

registradas.

MSPA Trust Center / Consent Engine — Experiéncia de consentimento Lit, Web Components, Shadow DOM, Cloudflare

Contribui para uma experiéncia de consentimento framework-agnostic, com Ul, configuracdo administravel, enforcement, eventos de auditoria e integracdo com

servicos edge. O trabalho exige traduzir regras de privacidade em interacdes compreensiveis, estados previsiveis e componentes reutilizaveis.

Saide em Campo — Operacdo de saide offline-first React Native, Expo, TypeScript, NativeWind, SQLite, Drizzle, TanStack Query

Desenhei a arquitetura de uma experiéncia moével para registros de campo sem conex3o estavel, considerando navegacdo por papel, isolamento de dados por

usudrio, fila de sincronizac3o, idempoténcia, retries/backoff, RBAC e priorizacdo de risco. E evidéncia de arquitetura e design de sistema, n3o de implantac3o

clinica.

Diario de Campo Escoteiro — PWA para registros em campo React, TypeScript, Vite, Tailwind, PouchDB/CouchDB

Desenvolvi uma aplicac3o instalavel para registros de campo com dados locais, service worker e sincronizacdo automatica apds reconexdo. O projeto demonstra

aten¢do a continuidade de uso, estados offline/online, feedback de sincronizag¢do e reducdo de dependéncia de conectividade.
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Terto Beats — Marketplace de ativos digitais Next.js, TypeScript, Supabase, Vercel
Construi uma experiéncia de comércio digital ponta a ponta, conectando apresentacdo de produtos, autenticacdo, estado de pedido, checkout, persisténcia,
integracdes e automacdes pds-compra. O projeto demonstra desenho de jornada comercial e implementac3o de estados criticos, sem alegar receita ou volume
de clientes.

RendeCerto — Simulador de cenérios financeiros Next.js, TypeScript, Vitest
Desenvolvi uma interface para transformar cenérios financeiros em regras deterministicas, comparacdes e resultados legiveis, com testes automatizados para
cenarios principais. O projeto demonstra comunica¢do de informac3o, clareza de saida e validagdo de comportamento, sem aconselhamento financeiro.

Sites de comércio — Superficies web recorrentes Next.js 16, React 19, TypeScript, Tailwind, Vercel Analytics
Entreguei trés superficies web orientadas a comércio, com deploy na Vercel, componentes reutilizaveis, responsividade e analytics. A evidéncia sustenta entrega
técnica recorrente, ndo relacdo comercial, receita ou conversdo mensurada.

FORMACAO

Tecnélogo em Sistemas para Internet — UNCISAL Concluido em 2026
Formac&o superior tecnoldgica brasileira com base em desenvolvimento web, sistemas, programacdo, banco de dados e construgcdo de produtos digitais. N&o é
graduac3o especifica em Design de Produto ou Design Gréfico.

IDIOMAS E DISPONIBILIDADE

Portugués: Nativo =  Inglés: Intermediario/avancado, em aprimoramento.
Disponibilidade para atuagdo presencial em Maceid, AL, e colaboracdo préxima a produto, engenharia, usuarios e stakeholders.




